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FUTSAL

Artigo 1°- Os jogos serao regidos pelas Regras Oficiais da Confederagao
Brasileira de Futsal, salvo inovagdes contidas neste Regulamento.

Artigo 2° - Nas Categoria Pixotinho e Mamadeira, o Tiro Lateral

a) O retorno da bola & quadra de jogo dar-se-a4 com a movimentacdo da
mesma com 0s pés préximos ao local de onde saiu a bola.

b) O atleta que executar 0 arremesso nao precisara estar necessariamente
voltado de frente para a quadra de jogo e nem estar pisando a linha
lateral.

c) A bola ndo precisara estar obrigatoriamente sobre a linha lateral e nem
totalmente imével, porém sera revertido o lance se a bola estiver dentro
da quadra de jogo no momento da cobranca do arremesso lateral.

Artigo 3° - Nas Categorias Pixotinho e Mamadeira, o Arremesso de Meta

a) O arremesso de meta dar-se-a exclusivamente pelo goleiro e com o uso
das méaos ou dos pés, podendo inclusive ultrapassar a linha
demarcatoéria do meio da quadra;

b) O goleiro apds repor a bola em jogo podera receber uma vez de volta
de seu companheiro; caso receba pela segunda vez sem que esta tenha
tocado em atleta adversario ou ultrapassado a linha demarcatoria do
meio da quadra, sua equipe sera punida com um tiro livre-indireto a
favor da equipe adverséaria, com a bola colocada sobre a linha de 06
(seis) metros da area de meta e no ponto mais proximo de onde ocorreu
a infracao.

Artigo 4° - Para efeito de classificacdo e contagem de pontos sera:
a) Vitéria - 03 (trés) pontos.
b) Empate - 01 (um) ponto.

c) Derrota - 00 (zero) ponto

Artigo 5°- O tempo de jogo sera o seguinte:
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a) Categorias Pixotinho: 10 x 05 x10.
b) Categorias Mamadeira e Fraldinha = 12 X 05 X 12.
c)Categoria Mirim = 15 X 05 X 15.

Paragrafo Primeiro - Em todas as categorias as partidas nas fases
Eliminatorias e Classificatorias o tempo de jogo sera corrido.

Artigo 6° - Atleta, Técnico e/ou Dirigente que forem expulsos de uma partida,
cumprirdo uma suspensao automatica de um jogo, independente das sancdes
disciplinares a serem aplicadas pelo Regulamento Geral.

Artigo 7° - O atleta punido com cartdo vermelho cumprira a suspensao
automatica de uma partida.

Paragrafo Unico - Caberd as equipes o exclusivo controle dos cartdes
vermelhos independente da publicacdo em Boletim Informativo.

Artigo 8° - Todas as partidas que terminarem empatadas na fase Eliminatéria
em todas as categorias, a equipe vencedora sera definida através de
cobrancas de 03 (trés) tiros livres da marca do pénalti para cada equipe,
cobrados de forma alternados por atletas diferentes, indicados pelo capitéo
ou técnico da equipe antes do inicio das cobrancas.

Paragrafo Unico — Persistindo ainda o empate, seréo cobrados os tiros livres
alternadamente por atletas diferentes até que se conheca o vencedor.

Artigo 9° - Atleta, Técnico e Dirigente que forem expulsos de uma partida,
cumprirdo uma suspenséao automatica de um jogo, independente das sancdes
disciplinares a serem aplicadas pelo Regulamento Geral.

Artigo 10 - O atleta punido com cartdo vermelho cumprira a suspenséo
automatica de uma partida e cabera o controle dos cartbes pelas equipes,

independente da publicagdo em Boletim Informativo.

Artigo 11 - Havendo empate na contagem de pontos entre duas ou mais
equipes, proceder-se-a o desempate da seguinte forma:

Entre duas equipes:
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a) Confronto direto.

b) Maior nimero de vitérias.

c) Maior numero de gols prés.
d) Menor niumero de gols contra.
e) Gols average.

f) Sorteio.

Entre trés ou mais equipes:

a) Maior numero de vitérias.

b) Maior nimero de gols pré entre as equipes
empatadas.

c) Menor numero de gols contra entre as equipe empatadas.

d) Gols average entre as equipes empatadas.

e) Sorteio.
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CAPITULO VI

Das Formas de Disputas, De Classificacdo e Desempate

Artigo 12 - A forma de disputa nas modalidades coletivas sera definido em
cada regulamento especifico, de acordo com o nimero da equipes inscritas

em cada modalidade.

NO CHAVES 12 Fase 22 Fase ou .
Equipes |[A|B[C|D|E[F[G|H]I]J Classificatéria Semifinal Final
2 Play Off Jogos de Ida e Volta
3,4e5 CHAVE UNICA: PONTOS CORRIDOS
3 ; j Class. 2 por chave = 04 C(r)LIJiZn?Si]:(;O
s 212 equipes C -1° A x 298 VENC. C X VENC. D
D-1°Bx2°A
51)0 2 2 i Class. 01 dachave Ae B C(r)LIJiZn?gi]:(EO
e 02 da chave C =04 VENC. D X VENC. E
11 31414 equipes D-1°Ax1°C
E-1°Bx2°C
12 g 2 2 j Class. 01 de cada chave = 4 Cgljiﬁg;féo
2 313 al2 equipes E-10AxX1°C VENC. E X VENC. F
F-1°Bx1°D
15 3/3(3(3(3 02 chaves 03
16 313334 Class. 01 da chave A, B, C e | equipes classifica
D 01 de cada Chave
o LI e 02 da chave E = 6 equipes F(1°A,C e E) VENC. F X VENC. G
Chave G(1°B,D e
2°E)
18 3/3(3(3(3]3 02 chaves 03
19 313/3!3(314 equipes classifica
20 33133 ]al4 Class. 01 de cada chave =6 |01 de cada chave | VENC. G X VENC.
equipes G(1°A,CeE) H
Chave H(1° B, D e
F)
21 3|13/3(3(3|3|3 02 chaves 04
22 313/3!31(3/31/4 equipes classifica
23 31313131344 Class. 01 da chave A, B, C, |01 de cada chave
D,E F H (1° A, B,Ce VENC. H X VENC. |
e 02 da chave G = 8 equipes | 2°G)
Chave | (1°G, D,
EeF)
24 313|3(3(3|3(|3]3 02 chaves 04
25 313|3/3(3/|3/314 equipes classifica
Class. 01 por chave = 08 01 de cada chave
26 313(3(3(3(3|4 4 equipes (1°A B.Ceg) | VENC.IXVENC.J
Chave J (1° D, E,
F, H)
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